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INSTALACE (STRUCNY PREHLED)

| Zdravotni a bezpeénostni pozadavky

DULEZITE UPOZORNENI - pfed zapnutim tohoto automatu si pre&téte oddil Napajeni, instalace a Gdrzba
v univerzalni technické pfirucce.

| Upozornéni

RUCNIi MANIPULACI S TIMTO AUTOMATEM SMi PROVADET POUZE RADNE SKOLENA OSOBA.

e PRACE UVNITR AUTOMATU A UKONY POPSANE V TETO PRIRUCCE A V PRIRUCCE PRO INSTALACI,
OVLADANI A SERVIS MUZE PROVADET POUZE KVALIFIKOVANA NEBO RADNE SKOLENA OSOBA POD
DOZOREM.

e  AUTOMAT NECISTETE TLAKOVOU VODOU.

Uvodni kontroly

e Pred pokracovanim v instalaci tohoto stroje provedte kontrolu a ovéfte si, zda jsou nasledujici prvky
v poradku a k dispozici: vSechna tlacitka (skfiné Electra — 4 sady tlacitek / skfiné Proteus — 7 sad
tlaCitek), pfirucka ke stroji, podepsany Stitek vystupni kontroly a Stitek s kédem oblasti (umistény na
vnitfni strané pokladnich dvirek).

e Zkontrolujte, zda vnitfni prostor automatu neobsahuje volné uloZzené pfedméty. Podle potreby je
upevnéte nebo odstrante.

Umisténi

¢  Tento automat je uréen pouze k POUZITi UVNITR MiISTNOSTI.

e Automat musi byt instalovan ve svislé poloze. Umistéte ho na rovny, stabilni povrch. Nylonové koberce
mohou zplsobovat problémy souvisejici se statickou elektfinou. Takovéto koberce pokud mozno
nepouzivejte.

¢ Neinstalujte automat do blizkosti jakéhokoliv pfimého zdroje tepla (doporu¢eny rozsah okolnich teplot je
10 az 50 °C).

e Zbezpecnostnich dlvodu Ize k automatu pfipevnit pouze kole¢ka nebo pojizdné desky od spole¢nosti
JPM. (Podrobnosti a umisténi viz navod k provozu a udrzbé — testovaci procedura).

Elektricka instalace

.
@ A. POUZIVEJTE POUZE NAPAJECI KABEL ODPOVIDAJICI MISTNIM PREDPISUM PRO ELEKTRICKA ZARIZENI!

Kontrola pred zapnutim

. ,;,'\ ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NEODPOJUJTE ANI NEODSTRANUJTE ZADNE KONEKTORY NEBO OBVODOVE
/e, ~DESKY PRI ZAPNUTEM NAPAJENI!

e Otevrete zadni dvitka a ujistéte se, Ze veskera elektricka instalace, konektory a sestavy jsou spravné
zapojené.

e Podle potfeby nastavte pfepinace DIL do spravné polohy (viz Navod k provozu a udrzbé — ZkuSebni
programy/pfepinace).

e  Zkontrolujte, zda jsou véechny mince a Zetony vedeny do spravné trubice/nasypného zasobniku nebo
pokladny. (Viz Navod k provozu a udrzbé — Postupy doplfiovani / mincovni mechanismy).

e Bude-li tfeba, nainstalujte zafizeni na shromazdovani dat a pfipojte ho k portu RS232 BACTA na
zakladni desce. (Viz navod k provozu a udrzbé — Instalace / Mezipamét stroje).

e  Bude-li treba, pomoci dodanych konektort nainstalujte bezpe¢nostni vystrazny systém.

Po zapnuti

e Po zapnuti automatu sledujte zobrazované informace tykajici se chybovych hlaseni, stavu otevienych
dvifek, nastavenych procentnich hodnot, instalovaného softwaru atd. (Viz oddily Informace zobrazené
pfi zapnuti, ZjiStovani zavad, Kody chyb a udalosti v této pfirucce).

e  Piinstalaci v provozu naplrite automat mincemi a zkontrolujte, zda se na displeji zobrazuji spravné
hodnoty registrii naplnéni. (Viz oddil Doplfiovani a vypis v této pfirucce).

e Qvérfte si spravnou funkci vyplaceni a provadéni procedury doplfiovani tim, Ze provedete operaci
vyplaceni a doplfiovani. (Viz oddil Doplfiovani a vyplaceni v této pfirucce).

V rezimu doplfiovani zkontrolujte parametry ucétovani. (Viz oddil Méfice & ucetnictvi v této pFirucce).

e  Spustte zkuSebni program a ujistéte se, Ze v§echny funkce automatu spravneé funguiji. (Viz Pfirucka
k provozu a udrzbé — Procedura testovani).

e  Zkontrolujte nastaveni hlasitosti a hlasitost upravte tak, aby odpovidala podminkam prostredi.
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POPIS HRY

Popis tladitek

C. tladitka Podrobnosti Typ tlacitka / vyrobce

1 VYPLACENI / PENEZ ObdélInik - Gamesman GPB 125

2 VEZMI / MULTIWIN Obdélnik - Gamesman GPB 125

3 DO MULTIWIN Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
4 WIN Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
5 VSADIT Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
6 AUTO START Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
7 Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
8 Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230
9 START RISK Kulaté tla¢itko - Gamesman GPB 230

Symboly na displeji

A = 1 x 1" pétimistny displej LED

B = 1 x 1" dvojmistny displej LED

C = 1 x 1" jednomistny + dvojmistny displej LED
D 1 x 2" pétimistny displej LED

E 1 X bodova matice Noritake

Valce

F 3 x 24 — vélce Gamesman

G 3 x 24 — valce Gamesman
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POPIS HRY

Vélcové pasy
Horni hra
VALEC 1 VALEC 2 VALEC 3
HULKA HULKA HULKA
KRYSTAL KARTA SLOUPEK1
CRV HV. SLOUPEK1 | SLOUPEKS
KRYSTAL SLOUPEK1 | SLOUPEK1
KRYSTAL SLOUPEKS3 | SLOUPEK1
KRYSTAL KARTA SLOUPEK1
SLOUPEK3 KARTA KRYSTAL
SLOUPEK2 KARTA KRYSTAL
SLOUPEK2 CRV HV. KRYSTAL
SLOUPEK?2 | MODRA HV. | SLOUPEK3
KARTA SLOUPEK2 CRV HV.
KARTA MODRA HV. KARTA
KARTA KLOBOUK KARTA
SLOUPEK3 | KLOBOUK KARTA
KLOBOUK KLOBOUK |MODRA HV.
KLOBOUK | SLOUPEKS3 KARTA
KLOBOUK | SLOUPEK2 KARTA
SLOUPEK1 | SLOUPEK2 |MODRA HV.
SLOUPEK1 CRV HV. KLOBOUK
SLOUPEK1 KRYSTAL KLOBOUK
CRV HV. KRYSTAL KLOBOUK
KARTA KRYSTAL SLOUPEK2
MODRA HV.| KRYSTAL KLOBOUK
KARTA KARTA SLOUPEK2
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Dolni hra
VALEC 1 VALEC 2 VALEC 3
ZL}JTA ZLpTA ZL}JTA
HVEZDA HVEZDA HVEZDA
HROZEN ZVONEK TRESEN
HROZEN TRESEN POMERANC
CITRON MODRA 6 POMERANC
CITRON TRESEN POMERANC
CITRON TRESEN POMERANC
CITRON TRESEN CITRON
POMERANC CITRON CITRON
POMERANC MELOUN CITRON
POMERANC CITRON CITRON
POMERANC CITRON ZVONEK
MODRA 6 CITRON ZVONEK
TRESEN HROZEN MODRA 6
TRESEN HROZEN MELOUN
TRESEN POMERANC SVESTKA
TRESEN ZVONEK SVESTKA
ZVONEK POMERANC SVESTKA
ZVONEK POMERANC SVESTKA
MELOUN POMERANC HROZEN
MELOUN MELOUN HROZEN
SVESTKA SVESTKA TRESEN
SVESTKA SVESTKA TRESEN
SVESTKA SVESTKA TRESEN
TRESEN SVESTKA TRESEN
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POPIS HRY

Uvod

Black Magic je hra na Sesti valcich s moznosti znasobené sazky a prémiové karty, s tématem
podsvéti. Nabizi standardni horni hru s vyherni linii o 5 prvcich s moznosti aktivace 27 vyhernich
hernich linii pomoci valce se symboly kouzelné hulky. Vyuziva nejnovéjsich technologii Heber Pluto
6.

Hra

Tato hra je k dispozici ve formatu s jackpotem 750 nebo 300. V obou formétech je k dispozici dolni
hra, ktera vyzaduje sazeni kreditu, a horni hra, ktera vyzaduje sazeni kreditu a bodti MULTIWIN.
VSechny sazky se hraji na vyhernich liniich s péti cenami udélovanymi tfem druhiim ovoce,

s vyjimkou horni hry za urcitych okolnosti (viz dale).

U vSech sazek Ize hrat v rezimu AUTOSTART.

Vyhry hlavni hry na valcich se zobrazuji na spodni prémiové karté. Tyto vyhry Ize dale sazet nebo
stfadat v MULTIWIN. Sazka je uvedena na panelu ,Risk“ v doInim skle a jde o sdzku 50/50
dvojnasobek nebo nic. Sazka konci, pokud by dalsi dostupna hodnota vyhry prekrocila vy$ku
jackpotu. V tomto okamZiku se vyhra automaticky pfesune do MULTIWIN

V zakladni hfe ,WIN gamble” mlze hrac rychle prevést kredity do MULTIWIN.

Vyhry z horni valcové hry se zobrazuji na horni prémiové karté a nasobi se hodnotou na displeji
nasobitele. Nasobitel roste spolecné s nejvyssi sdzkou ve hre. Plati standardni vyherni linie 5, pokud
se kdekoliv v otvoru objevi kouzelnicka halka. Tim se aktivuji vSechny vyhry v dané hie a vyplati se
ve vyherni pozici 27. Vyhry v horni valcové hfe az do vySe jackpotu se automaticky stfadaji v
MULTIWIN. Vyhry v horni valcové hfe vySsi nez jackpot se stfadaji na displeji BONUS.

Vyhry z displeje BONUS Ize vybirat pomoci hry ,WIN Gamble”. Pfi kazdé vyherni sazce se hodnota
jackpotu prevede z displeje BONUS na MULTIWIN. Pfevod celé vyhry z displeje BONUS muze trvat
nékolik her. Pfi vybéru vyhry z displeje BONUS se hraci vraceji také vSechny kredity vsazené ve hie
SWIN Gamble®.
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POPIS HRY

Zakladni hra na valcich 750

Zakladni hra se v hraje se sazkou 2 nebo 5 kreditu.

SAZKA 2 SAZKA 5
3 ZLUTE HVEZDY 150 375
3 CERVENE 7 100 250
3 MELOUNY 80 200
3 HROZNY 60 150
3 ZVONKY 40 100
3 SVESTKY 20 50
3 POMERANCE 20 50
3 CITRONY 10 25
3 TRESNE 10 25

Hra 750 ,WIN Gamble”

Hra¢ muze vsadit pét kreditd do sazky 50/50. Pfi vyhie ziskava 10 bod, které se automaticky stfadaji
v MULTIWIN. Hra se voli stisknutim tlacitka ,WIN/---*.

Horni hra 750

Jakmile hra¢ ziska body na displej MULTIWIN, Ize zvySit sazku a hrat horni hru na vélcich. Sazka se
zobrazi na displeji VSADIT a na panelu se objevi odpovidajici znasobeni sazky.

Prémiova karta Top Game BET Znasobeni
3 HULKY 750 5+5 1
3 CERVENE HVEZDY | 400 5+15 2
3 MODRE HVEZDY 300 5+25 3
3x TROJITY SLOUPEK | 200 5+35 4
3x DVOJITY SLOUPEK | 100 5+45 5
3x SLOUPEK 50 5+55 6
3 KLOBOUKY 40 5+65 7
3 KRISTALOVE KOULE | 30 5+75 8
3 KARTY 20 5+85 9
5+95 10
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POPIS HRY

Zakladni hra na valcich 300

Zakladni hra se v hraje se sazkou 1 nebo 2 kredita.

SAZKA 1 SAZKA 2
3 ZLUTE HVEZDY 60 120
3 CERVENE 7 50 100
3 MELOUNY 40 80
3 HROZNY 30 60
3 ZVONKY 20 40
3 SVESTKY 10 20
3 POMERANCE 10 20
3 CITRONY 5 10
3 TRESNE 5 10

Hra 300 ,WIN Gamble”

Hra¢ mize vsadit dva kredity do sazky 50/50. P¥i vyhfe ziskava 4 body, které se automaticky strfadaji

v MULTIWIN. Hra se voli stisknutim tlacitka ,WIN/---*.

Horni hra 300

Jakmile hrac ziska body na displej MULTIWIN, Ize zvysSit sazku a hrat horni hru na valcich. Sazka se
zobrazi na displeji VSADIT a na panelu se objevi odpovidajici znasobeni sazky.

BLACK MAGIC CZ 3 © JPM 2004

Prémiova karta Top Game BET Znasobeni
3 HULKY 300 2+3 1
3 CERVENE HVEZDY | 200 2+8 2
3 MODRE HVEZDY 150 2+13 3
3x TROJITY SLOUPEK | 100 2+18 4
3x DVOJITY SLOUPEK | 50 2+23 5
3x SLOUPEK 25 2+28 6
3 KLOBOUKY 20 2+33 7
3 KRISTALOVE KOULE | 15 2+38 8
3 KARTY 10 2+43 9

2+48 10
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POPIS HRY

llustrace - prémiové karty 750

Horni hra

Prémiova karta Top Game

3 HULKY 750
3 CERVENE HVEZDY | 400
3 MODRE HVEZDY 300
3x TROJITY SLOUPEK | 200
3x DVOJITY SLOUPEK | 100
3x SLOUPEK 50
3 KLOBOUKY 40
3 KRISTALOVE KOULE | 30
3 KARTY 20

Horni hra

Prémiova karta Top Game

Dolni hra
SAZKA 2 | SAZKA 5

3 ZLUTE HVEZDY | 150 375

3 CERVENE 7 100 250

3 MELOUNY 80 200

3 HROZNY 60 150

3 ZVONKY 40 100

3 SVESTKY 20 50

3 POMERANCE 20 50

3 CITRONY 10 25

3 TRESNE 10 25

llustrace - prémiové karty 300
Dolni hra
SAZKA 1 | SAZKA 2

3 ZLUTE HVEZDY 60 120
3 CERVENE 7 50 100
3 MELOUNY 40 80
3 HROZNY 30 60
3 ZVONKY 20 40
3 SVESTKY 10 20
3 POMERANCE 10 20
3 CITRONY 5 10
3 TRESNE 5 10

BLACK MAGIC CZ 3 © JPM 2004

3 HULKY 300
3 CERVENE HVEZDY | 200
3 MODRE HVEZDY 150
3x TROJITY SLOUPEK | 100
3x DVOJITY SLOUPEK | 50
3x SLOUPEK 25
3 KLOBOUKY 20
3 KRISTALOVE KOULE | 15
3 KARTY 10
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ZAVRENA DVIRKA (FUNKCE KLICOVEHO SPINACE PRO DOPLNOVANI)

Pomoci tlacitek umisténych na hornim plexiskle lze prepinat mezi demonstraénim rezimem a
testovacimi programy. Pfi otevfeni pfednich dvifek se automaticky spusti demonstraéni rezim.
K okamzitému spusténi testovacich programi slouzi nejvySe umisténé tlacitko, které je v zakladnim
rezimu vyhrazeno pro vyplatu penéz. Bé&zi-li pfistroj v rezimu testovacich programd, lIze jej pfepnout
do demonstraéniho rezimu stisknutim spodniho tlacitka.

REZIMY - DEMONSTRACE

Demonstracni rezim

PFi spusténi demonstraéniho rezimu se pocet kreditl nastavi na 100. Tento pocet se s kazdou
odehranou hrou snizi. Pfi vyCerpani vSech kreditl se automaticky doplni dalSich 100 kredit(. Prdbéh
hry je stejny, jako v normalnim reZimu se zavienymi dvefmi, kromé& funkce ,Vyplata“. Toto tlacitko
slouzi k pfepnuti do testovaciho rezimu. Valce Ize posunout na vyherni kombinace podrzenim tlacitka
LH1. Zadny z Gdajtl o hfe ani softwarova poéitadla nejsou v tomto reZimu ovlivnéna.

Testovaci program

PFi spusténi se na displeji zobrazi €islo zvoleného testu. Uzivatel mlGze testem prochazet stisknutim
RH1. Po vyhledani pfislusného testu jej lze vyvolat stisknutim tlacitka LH2. Prehled prabéhu
standardniho zkuSebniho programu je uveden nize.

OTEVRENA DVIRKA (HLAVNi NEBO POKLADNI) - POPIS ZKOUSKY

TESTOVACi PROGRAMY
Tlacditka uzivana v nasledujicich testech jsou ozna¢ena nasledovné: -

LH1 LH2 LH3 LH4 LH5 —
«— RH5 RH4 RH3 RH2 RH1
Kde LH # = (Cislo tlagitka pocitané a RH# = Cislo tlaCitka pocCitané
Zleva zprava

TEST 1 - Chybovy test

RH3 RH1
Cyklus dopfedu Konec
Ve zkuSebnim rezimu nelze mazat chybové protokoly. Pouze pfi doplfiovani / 1 az 20 chyb.

Test 2 - Test zvuku

RH RH2 RH1
ZvySeni hlasitosti SniZeni hlasitosti Konec

Zkouska 3 — Zkouska displeje 1

Po spusténi této zkousky by mélo byt na alfanumerickém displeji a vSech displejich LED zobrazeno
Cislo 8.

Zkouska 4 — Zkouska displeje 2

Po spusténi tohoto testu se postupné zobrazi identifikacni €isla vSech LED diod (0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7,
8,9, A, B, C, D, E, F). Identifikacni Cislo diody se zobrazi také na alfanumerickém displeji.

Zkouska 5 — Zkouska displeje 3

Po spusténi tohoto testu se na alfanumerickém displeji a vSech LED diodach postupné zobrazi
v jednotlivych segmentech v plynulém cyklu €isla od 1 do 9.
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OTEVRENA DVIRKA (HLAVNi NEBO POKLADNI) - POPIS ZKOUSKY

Zkouska 6 — Zkouska valcu

LH1 LH2
Vynulovat vélce Valec 1/4

LH3
Valec 2/5

LH4
Valec 3/6

RH3
Sazka

RH1
Konec

Stisknutim tlacitka pfimo pod valcem se krokuje po jednom symbolu. Pokud se do vyherni linie po
krocich nastavi spravné kombinace, zobrazi se vyherni hodnoty. Vyhra je indikovana také

rozsvicenim prémiove karty.

Zkouska 7 - Horni zarovky
Po spusténi této zkouSky by se mély rozsvitit vSechny zarovky v horni poloviné automatu.

Zkouska 8 - Dolni zarovky
Po spusténi této zkousky by se mély rozsvitit vS8echny Zzarovky v dolni poloviné automatu.

Zkouska 9 - Krokovani po zarovkach

Po spusténi tohoto testu by se meéla rozsvitit pouze jedna zarovka a jeji Cislo se zobrazi na
alfanumerickém displeji. Stisknutim nebo podrzenim tladitka LH3 se budou zarovky postupné

rozsvécovat. Po uvolnéni tlagitka se tato zkouska pozastavi.

Zarovky se postupné rozsvécuiji v nasledujicim poradi:

LREJECT LCASHMECH LCOIN4 LCOIN3 LCOIN2 LCOIN1
LSERVICE LREFILL LNAME1 LNAME2 LNAMES3 LNAME4
LNAMES LNAMEG LNAME7 LNAMES LNAME9 LNAME10
LNAME11 LNAME12 LNAME13 LNAME 14 LNAME15 LTOPBUT1
LTOPBUT2 LXXPANELA LXXPANELB LXXPANELC LXXPANELD LXXPANELE
LXXPANELF LWLINETOP4A | LWLINETOP3A | LWLINETOP1A | LWLINETOP2A | LWLINETOPSA
LWLINETOPSB | LWLINETOP3B | LWLINETOP1B | LWLINETOP2B | LWLINETOP4B | LRL4U

LRL4M LRLAL LRL5U LRLSM LRL5L LRL6U

LRL6M LRL6L LTFRUIT9A LTFRUIT9B LTFRUIT9C LAWARDOC
LTFRUIT8A LTFRUIT8B LTFRUIT8C LAWARDS8C LTFRUIT7A LTFRUIT7B
LTFRUIT7C LAWARD7C LTFRUIT6A LTFRUIT6B LTFRUIT6C LAWARDGC
LTFRUIT5A LTFRUITSB LTFRUIT5C LAWARDSC LTFRUIT4A LTFRUIT4B
LTFRUIT4C LAWARD4C LTFRUIT3A LTFRUIT3B LTFRUIT3C LAWARD3C
LTFRUIT2A LTFRUIT2B LTFRUIT2C LAWARD2C LTFRUIT1A LTFRUIT1B
LTFRUIT1C LAWARD1C LMULTIPLIER | LSTART LTAILS LHEADS
LAUTOST LSTAKE LWIN LTOMULTI LGAMPAN2A LGAMPAN3A
LGAMPAN1A LWINA LLOSEA LWLINEBOT4A | LWLINEBOT3A | LWLINEBOT1A
LWLINEBOT2A | LWLINEBOTS5A | LWLINEBOTS5B | LWLINEBOT3B | LWLINEBOT1B | LWLINEBOT2B
LWLINEBOT4B | LRL1U LRL1M LRL1L LRL2U LRL2M

LRL2L LRL3U LRL3M LRL3L LSTAKE1 LSTAKE2
LFRUIT9A LFRUIT9B LAWARDYA LAWARD9B LFRUIT8A LFRUIT8B
LAWARDSA LAWARDSB LFRUIT7A LFRUIT7B LAWARD7A LAWARD7B
LFRUIT6A LFRUIT6B LAWARDGA LAWARDGB LFRUIT5A LFRUITSB
LAWARDSA LAWARDS5B LFRUIT4A LFRUIT4B LAWARD4A LAWARD4B
LFRUIT3A LFRUIT3B LAWARD3A LAWARD3B LFRUIT2A LFRUIT2B
LAWARD2A LAWARD2B LFRUIT1A LFRUIT1B LAWARD1A LAWARD1B
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OTEVRENA DVIRKA (HLAVNi NEBO POKLADNI) - POPIS ZKOUSKY

Zkouska 10 - jas svétel a kontrolek

LH2 LH3 LH4 RH1
Vynulovani Ztlumit Zvysit jas | Konec testu

Tento test umoznuje nastavit jas svétel a kontrolek; k dispozici je sedm uUrovni jasu pocinaje urovni
jasu 1 az 7 (nejvyssi jas).

Zkouska 11 — Zkouska vstupu

Po stisknuti jakéhokoliv tlaCitka se rozsviti pfislusné tlacitko a zazni potvrzovaci téon (kromé tlacitka
RH1, kterym se ukong€i probihajici zkouSka). U prazdnych trubic se rozsviti spodni segment na
alfanumerickém displeji.

1 Tre$né 25 1 Tre$né 10

2 Citrény 25 2 Citrény 10

3 Pomerane 50 3 Pomerane 20

4 Svestky 50 4 Svestky 20

5 Zvonky 100 5 Zvonky 40

6 Hrozny 150 6 Hrozny 60

7 Melouny 200 7 Melouny 80

8 Cervené 7 250 8 Cervené 7 100
Ugtovaci kli¢ Melouny 80
Pokladni dvitka | Cervené7 100
Dopliiovaci kli¢ TreSné 10
Predni dvifka Pomerane 20

Zkouska 12 — Zkouska vystupt

Mechanické méfice
PFi aktivaci tohoto testu budou mechanické méfice pulzovat.
VSTUP MINCI, VYSTUP MINCI, CELKEM HER, DOPLNEN!I

TEST 13 - Test bankovek

LH1 LH2 LH3 LH4 RH1
Zaplvyp pfijimace Pfepinani stavu Pfepinani stavu aktudlni | Vynulovani [ Konec
bankovek bankovek bankovky testu

Po spusténi tohoto testu pfistroj proveéfi pfijima¢ bankovek a na alfanumerickém displeji zobrazi jeho
stav. Objevi se bud ASN ACTIVE (aktivni), nebo ASN NOT ACTIVE (neaktivni).

Po zasunuti bankovky ji pfijimac proveéfi a vrati zpét. Na alfanumerickém displeji se objevi jeji hodnota
ve formatu ,XXXX NOTE IN“ kde XXXX je hodnota bankovky. Pokud se v pfijimaci bankovka
zablokovala, na displeji se objevi ,INHIBITED NOTE®. Pokud bankovku nerozeznal, na displeji se
objevi ,INVALID NOTE".
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OTEVRENA DVIRKA (HLAVNi NEBO POKLADNI) - POPIS ZKOUSKY

TEST 14 - Test minci
Po spusténi této zkousSky se rozsviti Zarovky pro odmitnuti a hotovost.

LH4 RH2 RH1 T2
Vyplata a restart | Vyplata a nabidka Vyplata a nabidka Vyplata a navrat do
testu testu minci dalSiho testu demonstracniho rez.

V zavislosti na testovaném nastaveni nasypného zasobniku pFistroj pfijima rlizné hodnoty minci.

Do kazdého nasypného zasobniku a do pokladny budou pfijaty dvé mince od kazdé hodnoty. P¥i
kazdém vlozeni mince bude na alfanumerickém displeji blikat hlaseni sdélujici, jaky typ mince jste
vlozili. Jakmile do mechaniky vilozite maximalni po€et minci, zhasne zarovka pfislusné pokladny. Po
vlozeni v8ech minci a zhasnuti vSech zarovek pokladen zhasne také zarovka na vstupnim otvoru a
veskeré dalSi mince budou vyfazeny do vyplatni misky.

Vyplata se aktivuje stisknutim jednoho ze &tyf moznych tlagitek. Pristroj vyplati vSechny mince, které
byly vlozeny do nasypnych zasobnika.

TEST 15 - RS232

Vyzaduje propojeni mezi P2 a J22 na zakladni desce.
Mezi dvéma sériovymi porty dojde k vyméné dat a nasledné se objevi vysledek testu PASS (Uspésny)
nebo FAIL (neuspésny).

Zkouska 16 - Prezentace

LH2 RH1
Provedeni Konec
zkouSky

Zkouska 17 - Data Dump

LH2 RH1
Provedeni Konec
zkousky

TEST 18 — Tlacitko nastaveni bankovek

LH1 LH2 LH3 RH3 RH2 RH1
Nastaveni Zpét Dopredu Dolu Nahoru Konec
kodu pfijimace
bankovek

Tento test se pouziva k vybéru a aktivaci pfijimace bankovek. Pfed aktivaci pfijimace bankovek je
tfeba zadat jeho vyrobni €islo (vytisténé v horni €asti pfijimace bankovek).
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MOZNOSTi PREPINACU DIL

Banka 1 - INFORMACE O PREPINACICH DIL

DIL VYP ZAP
1 Alarm ovéreni méfice aktivovan Alarm ovérfeni méfice vypnuty
2 Vyplata pro obsluhu vypnuta Vyplata pro obsluhu aktivovana
3 Vydej minci deaktivovan Vydej minci aktivovan
4 Nasypny zasobnik 1 viz tabulka dole | Nasypny zasobnik 1 viz tabulka dole
5 Nasypny zasobnik 2 viz tabulka dole | Nasypny zasobnik 2 viz tabulka dole
6 Vyplata pouze pro obsluhu Vyplata pouze pro obsluhu aktivovana
deaktivovana
7 Nepouziva se Nepouziva se
8 Rychlost hry - standardni Rychlost hry - 2,5 sekundy

Banka 2 - INFORMACE O PREPINACICH DIL

DIL VYP ZAP
1 Méfi€ typu OEM Méfi€ typu EM37*
2 Nepouziva se Nepouziva se
3 Nepouziva se Nepouziva se
4 Nepouziva se Nepouziva se
5 Nepouziva se Nepouziva se
6 Nepouziva se Nepouziva se
7 Nepouziva se Nepouziva se
8 Nepouziva se Nepouziva se
*Poznamka: V pfipadé pochybnosti nastavte prepina¢ DIL 1 na OFF

Konfigurace nasypného zasobniku a urovni vyplat

Rezim Jackpot 300

Nastaveni Zasobnik minci Konfigurace zasobniku
prepinacl DIL
Minimalni vyplata zasobniku Maximalni vyplata zasobniku
DIL4 | DIL5 | Zasobnik | Zasobnik | Zasobnik | Zasobnik | Celkem | Zasobnik | Zasobnik | Celkem
1 1 1 1 kredity 1 2 kredity
Vystup D | Vystup C
VYP | VYP 20 K& 10 K& 10 10 300 200 200 6000
VYP ZAP 20 K& 20 K& 15 0 300 200 200 8000
ZAP VYP 10 K& 10 K& 30 0 300 200 200 4000
ZAP ZAP 20 K& 10 K& 10 10 300 200 200 6000

Rezim Jackpot 750

Nastaveni Zasobnik minci Konfigurace zasobniku

prepinacl DIL

Minimalni vyplata zasobniku Maximalni vyplata zasobniku
DIL4 | DIL5 | Zasobnik | Zasobnik | Zasobnik | Zasobnik | Celkem | Zasobnik | Zasobnik | Celkem

1 1 1 1 kredity 1 2 kredity
Vystup D | Vystup C

VYP | VYP 20 K& 10 K& 25 25 750 200 200 6000
VYP ZAP 20 K& 20 K& 40 0 800 200 200 8000
ZAP VYP 10 K& 10 K& 75 0 750 200 200 4000
ZAP ZAP 20 K& 10 K& 25 25 750 200 200 6000
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MULTIPLEXOVANE ZAROVKY A SPINACE
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POZNAMKY PRO TECHNIKY
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