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Linear Pluto 6 AWP
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	© COPYRIGHT JPM International Ltd 2005

The copyright in programs entered in this machine is exclusively the property JPM International Ltd. Copyright on all illustrated panels and artwork is also exclusively the property of JPM International Ltd. Copying or any other form of transferring of any program or artwork thereof from any such machine to any other machine is expressly forbidden without the authority of JPM International Ltd.


INSTALACE (STRUČNÝ PŘEHLED)
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Zdravotní a bezpečnostní požadavky
DŮLEŽITÉ UPOZORNĚNÍ, před zapnutím tohoto automatu si přečtěte oddíl Instalace a údržba.
Upozornění
· Ruční manipulaci s tímto automatem smí provádět pouze řádně školená osoba.
· Práce uvnitř automatu a úkony popsané v této příručce a v příručce pro instalaci, ovládání a servis může provádět pouze kvalifikovaná nebo řádně školená osoba pod dozorem.
Úvodní kontroly
· Než budete pokračovat v instalaci tohoto automatu, zkontrolujte a ujistěte se, že máte k dispozici všechna tlačítka, příručku, podepsaný štítek s informacemi o konečné prohlídce a štítek s kódem oblasti.
· Zkontrolujte, zda vnitřní prostor automatu neobsahuje volně uložené předměty. Podle potřeby je upevněte nebo odstraňte.
Umístění

· Tento automat je určen pouze k POUŽITÍ UVNITŘ MÍSTNOSTI.

· Automat musí být instalován ve svislé poloze. Umístěte ho na rovný, stabilní povrch. Nylonové koberce mohou způsobovat problémy související se statickou elektřinou. Takovéto koberce pokud možno nepoužívejte.
· Neinstalujte automat do blízkosti jakéhokoliv přímého zdroje tepla (doporučený rozsah okolních teplot je 10 až 50 (C).

· Z bezpečnostních důvodů lze k automatu připevnit pouze kolečka nebo pojízdné desky od společnosti JPM International Ltd. 
Kontrola před zapnutím
	· 
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	Za žádných okolností neodpojujte ani neodstraňujte žádné konektory nebo obvodové desky při zapnutém napájení!


· Otevřete hlavní dvířka a ujistěte se, že veškerá elektrická instalace, konektory a sestavy jsou správně zapojené.
· Podle potřeby nastavte přepínače DIL do správné polohy (viz Příručka pro provoz a údržbu – Testovací programy / přepínače).
· Zkontrolujte, zda jsou všechny mince a žetony vedeny do správné trubice / násypného zásobníku nebo pokladny. 
· Bude-li třeba, nainstalujte zařízení na shromažďování dat a připojte ho k portu RS232 BACTA na základní desce.
· Bude-li třeba, pomocí dodaných konektorů nainstalujte bezpečnostní výstražný systém. 
Po zapnutí
· Po zapnutí automatu sledujte zobrazované informace týkající se chybových hlášení, stavu otevřených dvířek, nastavených procentních hodnot, instalovaného softwaru atd.
· Při instalaci v provozu naplňte automat mincemi a zkontrolujte, zda se na displeji zobrazují správné hodnoty registrů naplnění. (Viz oddíl Doplňování a výpis v této příručce).
· V účetním režimu zkontrolujte parametry účtování. 
· Spusťte testovací program a ujistěte se, že všechny funkce automatu správně fungují. 
POPIS HRY 


{0>Hardware Details<}0{>Informace o součástech<0}
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	{0>Button No.<}67{>tlač. č.<0}
	{0>Insert Details<}0{>označení<0}
	{0>Button Type/Manufacturer<}0{>typ tlačítka/výrobce<0}

	1
	VYPLÁCENÍ / PENÊZ
	Rectangle  – Gamesman GPB 125

	2
	VEZMI / MULTIWIN
	Rectangle  – Gamesman GPB 125

	3
	D0 MULTIWIN
	Square – Starpoint SSC 44

	4
	WIN
	Square – Starpoint SSC 44

	5
	VSADIT
	Square – Starpoint SSC 44

	6
	TURBO RISK
	Square – Starpoint SSC 44

	7
	AUTO START
	Square – Starpoint SSC 44

	8
	START RISK
	Square – Starpoint SSC 44


	

	{0>Displays<}100{>Displeje

<0}

	{0>A<}0{>A<0}

	=
	{0>5 X 1 inch LED <}100{>5 x LED displej 1”<0}

	{0>B<}100{>B<0}
	= 
	{0>1 X 2 inch four digit LED + 1 x 2 inch one digit LED<}100{>1 čtyřmístný LED displej 2“ + 1 jednomístný LED displej 2“<0}

	{0>C<}100{>C<0}
	= 
	{0>6 X 1 inch LED<}99{>6 x LED displej 1”<0}

	{0>D<}100{>D<0}
	
	{0>1 x dot matrix<}0{>1 bodový displej

<0}

	{0>Reels<}100{>Válce

<0}

	{0>E<}100{>E<0}
	
	{0>1x 3 reel set Starpoint 24 stop 21 RM<}0{>1 sada se třemi válci Starpoint 24 stop 21 RM<0}


POPIS HRY{0>GAME DESCRIPTION<}100{> <0}
{0>Reel Bands<}100{>Válcové pásy<0}
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 POPIS HRY
Přehled

Turbo Gold je tříválcový hrací automat. Maximální sázka na jednu hru je 2 nebo 5,- Kč. Maximální výhra je 300 nebo 750,-Kč. Výherní podíl je 89 %.

Základní hra

Základní hra se hraje na válcích s 5-ti výherními liniemi a hráči je nabízena výhra při zisku tří stejných symbolů dle tabulky výher. 

Riskování

Hráč má možnost riskováním zdvojnásobit výhru získanou v základní hře až do výše maximální výhry 300 nebo 750,- Kč. Riskování končí jakmile by další výhra překročila hodnotu maximální výhry. V tomto okamžiku je výhra automaticky převedena do Multiwinu.

Win / --- hra

yHráč může vsadit kreditů v 50/50 risku, aby vyhrál body, které jsou pak automaticky převedeny do Multiwinu

Horní hra

Hráč pomocí tlačítka Vsadit převede výhru ze základní hry do displeje Multiwin a může hrát horní hru. Výhru získává při kombinaci tří stejných symbolů v pěti výherních liniích. Hru může hráč ukončit přepsáním výhry pomocí tlačítka Vezmi Multiwin na displej Kredit.

Při vyšších sázkách z banku Multiwin může hráč získat hraním hry WIN/ --- bonusové výhry zobrazené na ukazateli Bonus

Riskování Turbo

Výhry z horní hry mohou být riskovány na žebříku Turbo riskování, a jsou násobeny získanou hodnotou. Výhry do výše jackpotu jsou automaticky uloženy do Multiwinu, výhry vyšší než jackpot jsou uloženy v displeji Bonus.

Autostart

Autostart je možný pro všechny sázky

ZAVŘENÁ DVÍŘKA (FUNKCE KLÍČOVÉHO SPÍNAČE PRO DOPLŇOVÁNÍ)
Pomocí tlačítek umístěných na horním plexiskle lze přepínat mezi demonstračním režimem a testovacími programy.  Při otevření předních dvířek se automaticky spustí demonstrační režim. K okamžitému spuštění testovacích programů slouží nejvýše umístěné tlačítko, které je v základním režimu vyhrazeno pro výplatu peněz. Běží-li přístroj v režimu testovacích programů, lze jej přepnout do demonstračního režimu stisknutím spodního tlačítka.

REŽIMY - DEMONSTRACE
Demonstrační režim
Při spuštění demonstračního režimu se počet kreditů nastaví na 20. Tento počet se s každou odehranou hrou sníží. Při vyčerpání všech kreditů se automaticky doplní dalších 20 kreditů. Průběh hry je stejný jako v normálním režimu se zavřenými předními dvířky kromě funkce „Výplata“, která se používá k přepnutí do testovacího režimu. Válce lze posunout na výherní kombinace podržením tlačítka „Držet – zrušit“. Žádný z údajů o hře ani softwarová počítadla nejsou v tomto režimu ovlivněna.

Testovací program
Při spuštění testovacího režimu se na displeji zobrazí číslo zvoleného testu. Testy lze procházet pomocí tlačítka zcela vpravo. Vybraný test lze spustit čtvrtým tlačítkem zprava. Přehled průběhu standardního testovacího programu je uveden níže.

OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS TESTU

TESTOVACÍ PROGRAMY

Tlačítka užívaná v následujících testech jsou označena následovně: -

	LH 1
	
	LH2
	
	LH3
	
	LH4
	
	LH5
	
	>
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	<
	
	RH5
	
	RH4
	
	RH3
	
	RH2
	
	RH1

	
	
	
	
	
	
	

	Kde  LH #
	=
	číslo tlačítka počítané zleva
	a
	RH #
	=
	číslo tlačítka počítané zprava


{0>Test 1 - Error Test<}94{>Zkouška 1 – Chybová zkouška<0}
	{0>RH3<}100{>RH3<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Cycle Forward<}100{>Cyklus dopředu<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>The error logs cannot be cleared whilst in test mode.<}100{>Ve zkušebním režimu nelze mazat chybové protokoly.<0} {0>Only in refill / 1 to 20 Errors.<}100{>Pouze při doplňování/ 1 až 20 chyb.<0}
{0>Test 2 - Sound Test<}100{>Test 2 - Test zvuku<0}
	{0>RH3<}100{>RH3<0}
	{0>RH2<}100{>RH2<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Volume Up<}100{>Zvýšení hlasitosti<0}
	{0>Volume Down<}100{>Snížení hlasitosti<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Test 3 - Display Test 1<}99{>Zkouška 3 – Zkouška displeje 1<0}
{0>On entering this test the Alpha and any present LEDs should display the number 8.<}87{>Po spuštění této zkoušky by mělo být na alfanumerickém displeji a všech displejích LED zobrazeno číslo 8.<0}
{0>Test 4 - Display Test 2<}99{>Zkouška 4 – Zkouška displeje 2<0}
{0>One at a time each LED displays its id number (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E).<}99{>Po spuštění tohoto testu se postupně zobrazí identifikační čísla všech LED diod (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E).<0}
{0>The id of the LED is also shown on the alpha display.<}100{>Identifikační číslo diody se zobrazí také na alfanumerickém displeji.

<0}
OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS TESTU

{0>Test 5 - Display Test 3<}99{>Zkouška 5 – Zkouška displeje 3<0}
{0>On entering this test the Alpha and any present LEDs will display the numbers 0 through 9 on each individual segment in a continuous cycle.<}65{>Po spuštění této zkoušky se na alfanumerickém displeji a všech LED diodách postupně zobrazí čísla od 0 do 9.<0}
{0>DOOR OPEN (MAIN OR CASH DOOR) TEST DESCRIPTION<}99{>OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS ZKOUŠKY<0}
{0>Test 6 - Reel Test<}100{>Zkouška 6 – Zkouška válců<0}
	{0>LH1<}100{>LH1<0}
	{0>LH2<}100{>LH2<0}
	{0>LH3<}100{>LH3<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH2<}100{>RH2<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Reset Reels<}100{>Vynulovat válce<0}
	{0>Reel 1<}100{>Válec 1<0}
	{0>Reel 2<}100{>Válec 2<0}
	{0>Reel 3<}100{>Válec 3<0}
	{0>Stake<}100{>Sázka<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Pressing the button immediately under the reel will cause it to step 1 symbol.<}100{>Stisknutím tlačítka přímo pod válcem se krokuje po jednom symbolu.<0} {0>Win values will be displayed if the correct combinations are stepped onto the win line.<}100{>Pokud se do výherní linie po krocích nastaví správné kombinace, zobrazí se výherní hodnoty.<0} {0>The award card will also illuminate to indicate the win.<}100{>Výhra je indikována také rozsvícením prémiové karty.<0}
{0>Test 7 - Top Lamps<}100{>Zkouška 7 - Horní žárovky<0}
{0>Upon entry to this test all the lamps on the top half of the machine should be illuminated.<}100{>Po spuštění této zkoušky by se měly rozsvítit všechny žárovky v horní polovině automatu.<0}
{0>Test 8 - Bottom Lamps<}100{>Zkouška 8 - Dolní žárovky<0}
{0>Upon entry to this test all the lamps on the bottom half of the machine should be illuminated.<}95{>Po spuštění této zkoušky by se měly rozsvítit všechny žárovky ve spodní polovině automatu.<0}
{0>Test 9 - Step Lamps<}100{>Zkouška 9 - Krokování po žárovkách<0}
{0>On entering this test only one lamp should be lit and it’s number displayed on the alpha.<}100{>Po spuštění tohoto testu by se měla rozsvítit pouze jedna žárovka a její číslo se zobrazí na alfanumerickém displeji.<0} {0>Pressing or holding the RH3 button will cause the lamps to step through one by one.<}95{>Stisknutím nebo podržením tlačítka RH3 se budou žárovky postupně rozsvěcovat .<0} {0>Releasing the button will cause the test to pause.<}100{>Po uvolnění tlačítka se tato zkouška pozastaví.<0} {0>Refer to “MULTIPLEXED LAMPS & SWITCHES” for lamp numbers.<}0{>Čísla žárovek viz „MULTIPLEXOVANÉ ŽÁROVKY A SPÍNAČE”.<0}
{0>Test 10 – Lamps Level<}60{>Zkouška 10 – Jas žárovek<0}
	{0>LH2<}100{>LH2<0}
	{0>LH3<}100{>LH3<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Reset Lamps<}0{>Inicializace žárovek<0}
	{0>Brighter<}0{>jasnější<0}
	{0>Dimmer<}0{>tmavší<0}
	{0>Exit Test<}0{>konec zkoušky<0}


{0>This test allows you to set the brightness of the lamps, there are seven levels of brightness from level 1 through to 7 which is the brightest setting.<}0{>Tato zkouška slouží k nastavení jasu žárovek v intenzitě od jedné do sedmi, přičemž hodnota 7 je nejjasnější nastavení.<0}
{0>Test 11 – Cabinet LED Test<}61{>Zkouška 11 – LED dioda skříně<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH2<}100{>RH2<0}
	{0>RH3<}100{>RH3<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Reset Test<}100{>Inicializace zkoušky<0}
	{0>Down<}0{>nižší<0}
	{0>Up<}0{>vyšší<0}
	{0>Exit Test<}100{>konec zkoušky<0}


{0>This test allows you to cycle through the three different LED colours  in order of Red, Green and Blue, both side panels and front panel LEDs will be lit at the same time, if the reset button is pressed the lamps will default to Red.<}0{>Tato zkouška slouží k postupnému zobrazení tří barev LED diody v pořadí červená, zelená a modrá. Zároveň se rozsvítí LED diody na postranních panelech a na předním panelu. Po stisknutí tlačítka inicializace se LED diody rozsvítí červeně.<0}
OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS ZKOUŠKY 

{0>Test 12 – Input Test<}74{>Zkouška 12 – Zkouška vstupů<0}
{0>Pressing any button will cause that button to illuminate and a confidence tone will be played (excluding the RH1 as this exits the current test).<}97{>Po stisknutí jakéhokoliv tlačítka se rozsvítí příslušné tlačítko a zazní potvrzovací tón (kromě tlačítka RH1, kterým se ukončí probíhající zkouška).<0} {0>Any empty tubes will light a lower segment on the Alpha.<}100{>U prázdných trubic se rozsvítí spodní segment na alfanumerickém displeji.

<0}
	{0>BANK 1<}0{>BANKA 1<0}
	{0>Switch<}100{>Spínač<0}
	{0>Lamp<}100{>Žárovka<0}
	
	{0>BANK 2<}0{>BANKA 2<0}
	{0>Switch<}100{>Spínač<0}
	{0>Lamp<}100{>Žárovka<0}

	
	1
	{0>Cherries<}67{>Třešně<0} 
10
	
	
	1
	{0>Cherries<}100{>Třešně<0} 
25

	
	2
	{0>Lemons<}67{>Citróny<0} 
10
	
	
	2
	{0>Lemons<}100{>Citróny<0} 
25

	
	3
	{0>Oranges<}0{>Pomeranče<0} 
20
	
	
	3
	{0>Oranges<}100{>Pomeranče<0} 
50

	
	4
	{0>Plums<}0{>Švestky<0}    
20
	
	
	4
	{0>Plums<}100{>Švestky<0}    
50

	
	5
	{0>Bells<}0{>Zvonky<0}      
40
	
	
	5
	{0>Bells<}100{>Zvonky<0}      
100

	
	6
	{0>Grapes<}0{>Hrozny<0}   
80
	
	
	6
	{0>Grapes<}100{>Hrozny<0}   
200

	
	7
	{0>Melons<}0{>Melouny<0}   
100
	
	
	7
	{0>Melons<}100{>Melouny<0}   
250

	
	8
	{0>Red 7s<}0{>Červené sedmy<0}    
150
	
	
	8
	{0>Red 7s<}100{>Červené sedmy<0}    
375

	
	{0>Bookkeeping Key<}100{>Účtovací klíč<0}
	{0>Bells<}100{>Zvonky<0}
	
	
	
	

	
	{0>Cashdoor<}0{>Pokladní dvířka<0}
	{0>Grapes<}100{>Hrozny<0}
	
	
	
	

	
	{0>Refill Key<}100{>Doplňovací klíč<0}
	{0>Cherries<}100{>Třešně<0}
	
	
	
	

	
	{0>Front Door<}100{>Přední dvířka<0}
	{0>Oranges<}100{>Pomeranče<0}
	
	
	
	


{0>DOOR OPEN (MAIN OR CASH DOOR) TEST DESCRIPTION<}99{>OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS ZKOUŠKY<0}
{0>Test 13 - Output Test<}74{>Zkouška 13 –Zkouška výstupů<0}
{0>Mechanical meters<}100{>Mechanické měřiče<0}
{0>The mechanical meters will pulse in order when this test is activated.<}100{>Při aktivaci tohoto testu budou mechanické měřiče pulzovat.<0}
{0>COINS IN, COINS OUT, TOTAL PLAY, REFILL.<}88{>VLOŽENÍ MINCÍ, VÝSTUP MINCÍ, CELKEM HER, DOPLNĚNÍ.<0}
{0>Test 14 - Note Test (Dependant on Note Acceptor Type)<}0{>Zkouška 14 – Zkouška bankovek (podle typu přijímače bankovek)<0}
{0>ASN Note Test<}0{>Zkouška bankovek ASN<0}
	{0>LH1<}100{>LH1<0}
	{0>LH2<}100{>LH2<0}
	{0>LH3<}100{>LH3<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Note Acceptor On/Off<}100{>Zap./vyp. přijímače bankovek<0}
	{0>Cycle Status of Notes<}100{>Přepínání stavu bankovek<0}
	{0>Toggle Current Note Status<}100{>Přepínání stavu aktuální bankovky<0}
	{0>Reset Test<}100{>Inicializace zkoušky<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>When you enter this test the machine will check the Note Acceptor and show its status on the alpha.<}100{>Po spuštění tohoto testu přístroj prověří přijímač bankovek a na alfanumerickém displeji zobrazí jeho stav.<0} {0>Either ASN ACTIVE or ASN NOT ACTIVE will be displayed.<}100{>Objeví se buď ASN ACTIVE (aktivní) nebo ASN NOT ACTIVE (neaktivní).<0} 
{0>When you insert a note the note acceptor will check it and give it back to you, then the value of the note will be displayed on the alpha as ‘XXXX NOTE IN’ where XXXX is the value of the note.<}100{>Po zasunutí bankovky ji přijímač prověří a vrátí zpět. Na alfanumerickém displeji se objeví její hodnota ve formátu „XXXX NOTE IN“, kde XXXX je hodnota bankovky.<0} {0>If the note has been inhibited then the message displayed will be ‘INHIBITED NOTE’ else if the note is not recognised then the message ‘INVALID NOTE’ will be displayed.<}100{>Pokud se v přijímači bankovka zablokovala, na displeji se objeví „INHIBITED NOTE“. Pokud bankovku nerozeznal, na displeji se objeví „INVALID NOTE“.<0}
{0>CC TALK<}0{>CC TALK<0}
	{0>LH3<}100{>LH3<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Reset Test<}100{>Inicializace zkoušky<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Test 15 - Coin Test<}74{>Test 15 - Zkouška mincí<0}
{0>When you enter this test the reject and cash lamps should be illuminated.<}100{>Po spuštění této zkoušky se rozsvítí žárovky pro odmítnutí a hotovost.<0}
	{0>RH2<}100{>RH2<0}
	{0>RH4<}100{>RH4<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}
	{0>T2<}100{>T2<0}

	{0>Payout andRestart Test<}0{>Zkouška výplaty a restartu<0}
	{0>Payout and Offer Coin Test<}100{>Výplata a nabídka testu mincí<0}
	{0>Payout and Offer Next Test<}100{>Výplata a nabídka dalšího testu<0}
	{0>Payout and Return to Demo<}100{>Výplata a návrat do demonstračního režimu.<0}


{0>Different numbers of coins are accepted depending on the hopper configuration being tested.<}100{>V závislosti na testovaném nastavení násypného zásobníku přístroj přijímá různé hodnoty mincí.<0}
{0>Two of each coin will go to each hopper and two of each coin type will go to the cash box.<}100{>Do každého násypného zásobníku a do pokladny budou přijaty dvě mince od každé hodnoty.<0} {0>Whenever a coin is inserted a message will flash up on the alpha to tell you what type of coin was entered.<}100{>Při každém vložení mince bude na alfanumerickém displeji blikat hlášení sdělující, jaký typ mince jste vložili.<0} {0>When the maximum number of coins are entered into the mech, that coin’s respective cash lamp will be extinguished.<}94{>Jakmile do mechaniky vložíte maximální počet mincí, zhasne žárovka příslušné pokladny.<0} {0>Once all the coins have been inserted and all cash lamps extinguished, the coin slot lamp will also turn off and any other coins will be rejected to the cash tray.<}100{>Po vložení všech mincí a zhasnutí všech žárovek pokladen zhasne také žárovka na vstupním otvoru a veškeré další mince budou vyřazeny do výplatní misky.<0}
{0>Payout is activated by one of the four available buttons.<}100{>Výplata se aktivuje stisknutím jednoho ze čtyř možných tlačítek.<0} {0>Coins that have gone to the hoppers are paid out.<}100{>Přístroj vyplatí všechny mince, které byly vloženy do násypných zásobníků.<0}
{0>DOOR OPEN (MAIN OR CASH DOOR) TEST DESCRIPTION<}99{>OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS ZKOUŠKY<0}
{0>Test 16 - RS232<}84{>TEST 16 - RS232<0}
{0>Requires a connection from P2 to J22 on the main board.<}100{>Vyžaduje propojení mezi P2 a J22 na základní desce.<0} 
{0>A sequence of data is sent between the two seriel ports and a PASS or FAIL message is given.<}100{>Mezi dvěma sériovými porty dojde k výměně dat a následně se objeví výsledek testu PASS (úspěšný) nebo FAIL (neúspěšný).<0}
{0>Test 17 - Presentation<}67{>Zkouška 17 - Prezentace<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Executes Test<}100{>Provedení zkoušky<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Test 18 - Data Dump<}74{>Zkouška 18 - Data Dump<0}
	{0>LH2<}100{>LH2<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Executes Test<}100{>Provedení zkoušky<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Test 19 - BNV Key<}0{>Test 19 – Klávesa BNV <0}
	{0>LH1<}100{>LH1<0}
	{0>LH2<}100{>LH2<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH3<}100{>RH3<0}
	{0>RH2<}100{>RH2<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Minus 1<}0{>Mínus 1<0}
	{0>Plus 1<}0{>Plus 1<0}
	{0>Validates Code<}0{>Potvrdit kód<0}
	{0>Step Left<}0{>Krok vlevo<0}
	{0>Step Right<}0{>Krok vpravo<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>Test 20 – Revision Test<}74{>Zkouška 20 – Zkouška verze<0}
	{0>LH4<}100{>LH4<0}
	{0>RH1<}100{>RH1<0}

	{0>Executes Test<}100{>Provedení zkoušky<0}
	{0>Exit<}100{>Konec<0}


{0>By pressing LH4 this test will display the revison number for this software.<}0{>Po stisknutí tlačítka LH4 se na displeji zobrazí číslo verze programu.<0}
OTEVŘENÁ DVÍŘKA (HLAVNÍ NEBO POKLADNÍ) - POPIS ZKOUŠKY<0}
{0>Hopper Configuration And Float Levels<}0{>Nastavení zásobníku a maximální výše výplaty<0}
{0>300 jackpot mode Discriminator Hopper Only<}0{>Pouze rozlišovací zásobník v režimu 300 s jackpotem<0}
	{0>DIL Switch Settings<}0{>Nastavení přepínačů DIL<0}
	{0>Hopper Coins<}84{>Mince v zásobníku<0}
	{0>Minimum Hopper Coins<}67{>Minimální počet mincí v zásobníku<0}
	{0>Maximum Hopper Coins<}67{>Maximální počet mincí v zásobníku<0}


	{0>DIL 4<}0{>DIL 4<0}
	{0>DIL 5<}100{>DIL 5<0}
	{0>DIL 10<}100{>DIL 10<0}
	
	
	{0>20 Kc<}67{>20 Kč<0}
	{0>10 Kc<}100{>10 Kč<0}
	{0>Credits<}100{>Kredity<0}
	{0>20 Kc<}100{>20 Kč<0}
	{0>10 Kc<}100{>10 Kč<0}
	{0>Credits<}100{>Kredity<0}


	OFF
	OFF
	OFF
	20 Kc
	10 Kc
	10
	10
	300 
	400
	400
	12000 

	OFF
	OFF
	ON
	20 Kc
	10 Kc
	10
	10
	300 
	200
	200
	6000 

	OFF
	ON
	OFF
	20 Kc
	20 Kc
	15
	0
	300 
	800
	0
	16000 

	OFF
	ON
	ON
	20 Kc
	20 Kc
	15
	0
	300 
	400
	0
	8000 

	ON
	OFF
	OFF
	10 Kc
	10 Kc
	0
	30
	300 
	0
	800
	8000 

	ON
	OFF
	ON
	10 Kc
	10 Kc
	0
	30
	300 
	0
	400
	4000 

	ON
	ON
	OFF
	20 Kc
	10 Kc
	10
	10
	300 
	400
	400
	12000 

	ON
	ON
	ON
	20 Kc
	10 Kc
	10
	10
	300 
	200
	200
	6000 


{0>750 jackpot mode Discriminator Hopper Only<}100{>Pouze rozlišovací zásobník v režimu 750 s jackpotem<0}
	{0>DIL Switch Settings<}100{>Nastavení přepínačů DIL<0}
	{0>Hopper Coins<}100{>Mince v zásobníku<0}
	{0>Minimum Hopper Coins<}100{>Minimální počet mincí v zásobníku<0}
	{0>Maximum Hopper Coins<}100{>Maximální počet mincí v zásobníku<0}


	DIL 4
	DIL 5
	DIL 10
	
	
	20 Kc
	10 Kc
	Credits
	20 Kc
	10 Kc
	Credits

	OFF
	OFF
	OFF
	20 Kc
	10 Kc
	25
	25
	750 
	400
	400
	12000 

	OFF
	OFF
	ON
	20 Kc
	10 Kc
	25
	25
	750 
	200
	200
	6000 

	OFF
	ON
	OFF
	20 Kc
	20 Kc
	40
	0
	800 
	800
	0
	16000 

	OFF
	ON
	ON
	20 Kc
	20 Kc
	40
	0
	800 
	400
	0
	8000 

	ON
	OFF
	OFF
	10 Kc
	10 Kc
	0
	75
	750 
	0
	800
	8000 

	ON
	OFF
	ON
	10 Kc
	10 Kc
	0
	75
	750 
	0
	400
	4000 

	ON
	ON
	OFF
	20 Kc
	10 Kc
	25
	25
	750 
	400
	400
	12000 

	ON
	ON
	ON
	20 Kc
	10 Kc
	25
	25
	750 
	200
	200
	6000 


{0>DIL SWITCH OPTIONS<}67{>MOŽNOSTI NASTAVENÍ PŘEPÍNAČE DIL<0}
{0>Bank 1 - DIL SWITCH INFORMATION <}60{>Banka 1 - INFORMACE O PŘEPÍNAČI DIL<0}
	{0>DIL<}100{>DIL<0}
	{0>OFF<}100{>VYP.<0}
	{0>ON<}100{>ZAP.<0}

	1
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used <}100{>Nepoužitý<0}

	2
	{0>Attendant Payout Disabled<}67{>Výplata pro obsluhu deaktivována<0}
	{0>Attendant Payout Enabled<}67{>Výplata pro obsluhu aktivována<0}

	3
	{0>Coin Dump Disabled<}100{>Výdej mincí deaktivován<0}
	{0>Coin Dump Enabled<}100{>Výdej mincí aktivován<0}

	4
	{0>Hopper 1 See Table Below<}0{>Zásobník 1, viz následující tabulka<0}
	{0>Hopper 1 See Table On Previous Page<}0{>Zásobník 1, viz tabulka na předchozí straně<0}

	5
	{0>Hopper 2 See Table Below<}100{>Zásobník 2, viz následující tabulka<0}
	{0>Hopper 2 See Table On Previous Page<}100{>Zásobník 2, viz tabulka na předchozí straně<0}

	6
	{0>Attendant Payout Only Disabled<}89{>Výplata pouze pro obsluhu deaktivována<0}
	{0>Attendant Payout Only Enabled<}97{>Výplata pouze pro obsluhu aktivována<0}

	7
	{0>Note Acceptor:<}94{>Přijímač bankovek:<0} {0>GBA<}0{>GBA<0}
	{0>Note Acceptor:<}100{>Přijímač bankovek:<0} {0>cc Talk<}67{>cc Talk<0}

	8
	{0>Game Speed Standard<}96{>Rychlost hry - standardní<0}
	{0>Game Speed 2.5 Seconds<}84{>Rychlost hry 2,5 sekundy<0}


{0>Bank 2 - DIL SWITCH INFORMATION <}100{>Banka 2 - INFORMACE O PŘEPÍNAČI DIL<0}
	{0>DIL<}100{>DIL<0}
	{0>OFF<}100{>VYP.<0}
	{0>ON<}100{>ZAP.<0}

	1
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}

	2
	{0>Hopper Float Level:<}0{>Výše výplaty zásobníku:<0} {0>Low<}67{>Nízká<0}
	{0>Hopper Float Level:<}100{>Výše výplaty zásobníku:<0} {0>High<}0{>Vysoká<0}

	3
	{0>LED Comms Master Off#<}0{>LED – řídící jednotka; vypnuto#<0}
	{0>LED Comms Master On#<}80{>LED – řídící jednotka; zapnuto#<0}

	4
	{0>LED Comms Slave Off#<}80{>LED – řízená jednotka; vypnuto#<0}
	{0>LED Comms Slave On#<}80{>LED – řízená jednotka; zapnuto#<0}

	5
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}

	6
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}

	7
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}

	8
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}
	{0>Not Used<}100{>Nepoužitý<0}


{0>#Note:<}94{>#Poznámka:<0}
{0>It is possible to link together a number of Linear machines so that the LED animations are all synchronised.<}0{>Automaty řady Linear lze propojit tak, aby byly animace na LED displejích synchronizovány.<0} {0>The link is made using each machine’s BACTA port.<}0{>K propojení slouží porty BACTA jednotlivých automatů.<0} {0>When configuring this arrangement, one machine needs to be set as the ‘master’ and the others all set to ‘slave’.<}0{>Při takovémto zapojení je třeba jeden automat nastavit jako řídící jednotku a ostatní jako řízené jednotky.<0} {0>The ‘master’ machine is then used to control the LED animations of all the others.<}0{>„Řídící“ jednotka pak ovládá animace ostatních automatů.<0}
 {0>TECHNICAL DETAILS – MAIN BOARD<}0{>TECHNICKÉ ÚDAJE – ZÁKLADNÍ DESKA<0}
{0>Main Board<}0{>Základní deska<0}
{0>The main board used is a Heber Pluto 6 Controller Board.<}0{>Stroj je osazen základní deskou Heber Pluto 6 Controller Board.<0}
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UMÍSTĚNÍ ŽÁROVEK A TLAČÍTEK
Viz tabulka přiřazení tlačítek v technické části této příručky a čísla vyznačená na výlisku uvnitř skla.
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