10.3.2005 - Popis klonovani akceptoru GBA C2E

Funkce klonovani maze byt pouzita pouze u produktu C2E a GBA C2E+, které jsou snadno
rozpoznatelné pritomnosti LED, ktera je viditelnd otvorem v hornim krytu akceptoru. Klonovani funguje
pouze u akceptoru s instalovanym kompatibilnim pamétovym zafizenim FLASH, dodavanym v
akceptorech od firmware 0237.

poznamka: Klonovani Ize provadét pouze na akceptorech s FLASH pamétovym zafizenim!!! Akceptor
s EPROM neni mozné klonovat!!!!

DULEZITE - pred klonovanim akceptoru by jste méli provést nasledujici:

1) vycistit akceptor

2) instalovat novy SW/Firmware

3) nastavit akceptor pomoci ¢arového kédu (SET SECURITY LEVEL TO STANDARD)
4) kalibrovat akceptor

Master = acc ze kterého bude SW prenesen
Slave = acc do kterého bude SW nahran

KLONOVANI

1. Oba akceptory musi byt spravné propojeny klonovacim kabelem PRED TiM nez jsou zapojeny do
sité!! VSiméte si, Ze "MASTER" konektor 20pin ma pfipojen 4-cestny AMP konektor, kdezto na
"SLAVE" konektoru 20pin jsou pfipojeny pouze 4 dratky.

2. Ujistéte se, ze na "SLAVE" akceptoru je DIP switch 2 v pozici OFF ("samozavadéci rezim") a Ze na
"MASTER" akceptoru je DIP switch 1 v pozici OFF.

3. Nyni pomoci ¢erveného (+12V) a €erného (0V) kabelu na klonovacim kabelu pfipojte napéti do
obou akceptoru.

4. LED na "MASTER" akceptoru zacne svitit zelené, na akceptoru "SLAVE" nebude svitit viibec.

5. Na "MASTER" akceptoru prfepnéte DIP switch 1 do pozice ON.

6. Program z FLASH bude automaticky pfehran do "SLAVE" akceptoru. Po dokonéeni se LED u
"SLAVE" akceptoru zmeéni v €ervenou.

7. Po uspédném preneseni dat z "MASTER" do "SLAVE", se LED na "SLAVE" zméni na zelenou.
Poté jesté "MASTER" zkontroluje "SLAVE", zda je zde spravné a aktualni pamétové zafizeni FLASH
a firmware.

8. Pokud "MASTER" neobdrzi od "SLAVE" akceptoru zadnou odpoved, zastavi klonovaci proces a
prostfednictvim LED zobrazi error kéd.

9. Pokud ma "MASTER" novéjsi verzi firmware, pak toto bude do "SLAVE" nahrano jako prvni. LED u
"SLAVE" bude problikavat mezi éervenou a zelenou velmi rychle.

10. Nakonec "MASTER" pfenese povolené bankovky a bezpecnostni nastaveni do "SLAVE".
Nasledujici data nebudou ménéna: sériové cislo, kalibrac¢ni data, CCTalk ID nebo Sifrovaci kéd, typ
stackeru nebo typ interface.

11. Pro ukonceni celého procesu vypnéte oba akceptoru a vratte DIP switche do jejich pavodni
polohy. (switch1 OFF and switch 2 ON)

CHYBOVA HLASENi MASTER AKCEPTORU

Nasledujici chybova hlaseni budou zobrazovana pomoci LED pouze na MASTER akceptoru. Kazdy
kéd obsahuje 3 bliknuti o délce cca 0,5 sekund.

E.g. off, red, off, red, off, green.

Ddavod chyby Kéd (3 bliknuti)
SLAVE neodpovida R R R
Nerozpoznano FLASH zafizeni na SLAVE akceptoru R R G
Chyba pfi nahravani zavadéciho programu R G R



